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I(;indekiler GENEL BAKIS

Veri bilimi nedir, neden 6nemlidir, yol haritasi ve Google Colab tanitimi

| a Veri Bilimi Ekosistemi

Degiskenler, veri tipleri, operatorler, input/output islemleri

| a Python Temelleri

Listeler, sozltkler, tuple, set, dongtiler ve kosullu ifadeler

| e Veri Yapilari ve Kontrol Akis1

Fonksiyon tanimlama, lambda, GitHub temelleri, 6devler

| a Fonksiyonlar ve GitHub
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Veri Bilimi Nedir? BOLUM 1

Tanim

Veri bilimi; istatistik, matematik, programlama ve alan bilgisini birlestirerek veriden anlamli icgoriler cikaran ve bu icgorileri karar alma
sureclerine donustiren disiplinler arasi bir alandir.

150K+ E85K %36

Turkiye'de yilhk Ortalama baslangic Yilhk biytime
veri bilimi is ilani maasi (aylik brt) orani (2023-2026)

Kaynak: LinkedIn Talent Insights, Glassdoor TR, McKinsey Global Al Survey 2025

/20



Veril Bilimci Yol Haritasi BOLOM 1

istatistik Programlama Makine Derin Uzmanlasma
Temelleri (Python/R) Ogrenmesi Ogrenme Alam
Olasilik, dagilimlar, Veri yapilari, kiitiiphaneler, Regresyon, siniflandirma, Sinir aglari, CNN, NLP, Gériintii isleme,
hipotez testleri otomasyon kiimeleme RNN, Transformer Generative Al

Bu egitimde 15 hafta boyunca tiim bu asamalari kapsayan uygulamali projelerle ilerleyecegiz. Her hafta en az bir notebook ve bir mini
proje tamamlayacaksiniz.
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Google Colab Tanitim BOLUM 1

Google Colab Nedir? Hiicre Tiirleri

Kod Hiicresi:
Python kodu yazip calistirabilirsiniz
Shift+Enter ile hizh calistirma

e Tarayicida calisan Ucretsiz Jupyter ortami
e Google Drive entegrasyonu

e Ucretsiz GPU/TPU erisimi

e Kurulum gerektirmez

e Paylasim ve ishirligi kolay

e colab.research.google.com

Metin (Markdown) Hiicresi:
Aciklama, formiil, bashk yazabilirsiniz
LaTeX matematik formiilleri destekler

Hizh ipuclar:

Ctrl+Enter — Hucreyi calistir | Shift+Enter — Calistir ve sonrakine ge¢ | Ctrl+M B — Altina yeni hiicre | Ctrl+M D — Hicreyisil | !pip
install paket — Paket ylikle
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Degiskenler ve Veri Tipleri B6L0M 2

_

Metin "Merhaba" Karakter dizisi, tirnak icinde
Tam Sayi int 42 Ondalik kismi olmayan sayilar
Ondalikh float 3.14 Noktali (ondalikli) sayilar
Mantiksal bool True / False Dogru veya yanls deger

# Degisken tanimlamaisim = "Ahmet" # stryas = 25 # intboy = 1.78

# floatogrenci mi = True # boolprint(type(isim)) # <class 'str'>




Operatﬁrler BOLUM 2

Aritmetik Karsilastirma Mantiksal

+ Toplama = Esit mi? and Herlkl‘s! dosgru

- Cikarma or Enaz biridogru

" = Farkli mi? .
Carpma not Tersini al

> Blyluk mu?
< Kiicik ma?
>= Blylk esit
<= Kiiclk esit

/ Bolme

// Tam boélme
% Mod (kalan)
** Us alma

Ornek:
x>5andx< 10
not ogrenci_mi
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input() ve print() Fonksiyonlari BOLUM 2

input() — Kullanicidan Veri Alma print() — Ekrana Yazdirma

Kullanicidan klavye ile veri alir. Degerleri ekrana yazdirir.
Donen deger her zaman str tipindedir. f-string ile degisken gomme: f"..."
Sayl almak icin int() veya float() ile donusttrin. sep ve end parametreleri ile 6zellestirme.

# input() ile veri almaisim = input("Adiniz: ")yas = int(input("Yasiniz: "))# f-string ile formatli
¢iktiprint(f"Merhaba {isim}, {yas} yasindasiniz!")# sep ve end parametreleriprint("Python", "Veri", "Bilimi",
sep=" | ")# Cikti: Python | Veri | Bilimi




Listeler (list)

Liste Nedir?

Sirali, degistirilebilir (mutable) ve farkli veri tiplerini
barindirabilen koleksiyon yapisidir.

# Liste olusturmameyveler = ["elma", "armut",
# Sona eklemeyveler.insert(l, "cilek")
sil# Dilimleme (Slicing)print(meyveler[1:3])

Ters cevir

BOLUM 3

Temel Ozellikler

e indeks 0'dan baslar e Negatif indeks: -1 son eleman
e Dilimleme (slicing): liste[1:4] e i ice listeler

"kiraz", "muz"]# Eleman ekleme ve silmemeyveler.append("portakal")
# Indekse eklemeyveler.remove("armut") # Degere gore
# ["cilek", "kiraz"]print(meyveler[::-1]) #



Sozliikler (dict) ve Tuple B0LUM 3

Sozliik (Dictionary) Tuple (Demet)

Anahtar-deger (key-value) ciftlerinden olusur.

Siral ve degistirilemez (immutable).
Anahtarlar benzersiz olmalidir.

Parantez ile tanimlanir.

ogrenci = { "ad": "Ayse" uyass 27 # Tuple olusturmakoordinat = (41.01,
"g PR HYS ! y ' ! 28.97)renkler = ("kirmizi", "mavi")#
bolum": "Bilgisayar"}#

.. . e - " Unpackingx, = koordinatprint(f"Enlem:
Erisimprint (ogrenci[“ad"l)ogrenci[*not"] = {xr})")# Dggiséc/irilemez'# kgordilgat[(a] = 40
3.5 !

HATA!




Set (Kiime) Veri Yapisi BOLOM 3

Set Nedir? Kiime Islemleri

e Sirasiz ve tekrarsiz eleman koleksiyonu union() — Birlesim (A u B)
e Matematikteki kiime kavramina karsilik gelir intersection() = Kesisim (A n B)
e Hizli Giyelik testi (in operatori) saglar difference() — Fark (A - B)

# Set olusturmaA = {1, 2, 3, 4, 5}B = {4, 5, 6, 7, 8}# Kume islemleriprint(A | B) # Birlesim:
{1,2,3,4,5,6,7,8}print(A & B) # Kesisim: {4, 5}print(A - B) # Fark: {1, 2, 3 Tekrarlari

kaldirmasehirler = ["Ankara", "Istanbul", "Ankara", "Izmir"]print(set(sehirler)) # {'Ankara', 'Istanbul’,
'Izmir'}




fOI‘ Dﬁngﬁsﬁ BOLUM 3

for dongist, bir koleksiyon (liste, string, range vb.) Gzerinde iterasyon yapar. Python'da en sik kullanilan dongt yapisidir. range(),
enumerate() ve list comprehension ile glicli kombinasyonlar olusturur.

# range() ile dongufor i in range(5): print(f"Adim {i}")# enumerate() — indeks + degerdersler = ["Python",
"Istatistik", "ML"]for i, ders in enumerate(dersler, 1): print(f"{i}. {ders}")# List Comprehension — tek
satirda listekareler = [x**2 for x in range(1l, 11)]cift kareler = [x**2 for x in range(1l, 11) if X % ==
O]print(kareler) # [1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100]




while Dongiisii BLOM 3

while Nedir?

Kosul dogru oldugu siirece calisir. Sonsuz dongdi riski var!
break ile dénglden cikilabilir. Kosulun bir noktada False olacagindan
continue ile sonraki iterasyona gecilir. emin olun veya break kullanin.

# Sayi Tahmin Oyunuimport randomgizli = random.randint(1l, 100)hak = 7while hak > 0: tahmin =
int(input("Tahmininiz: ")) if tahmin == gizli: print("Tebrikler!") break elif tahmin < gizli:
print("Daha buyuk!") else: print("Daha kiucuk!") hak -= 1




Kosullu Ifadeler: if / elif / else

if elif
Onceki yanlissa

Kosul dogruysa
bunu kontrol et

calisir

Ornek: Viicut Kitle Indeksi (VKI) Hesaplayici

# VKI Hesaplayicikilo = float(input("Kilonuz (kg): "))boy = float(input("Boyunuz (m):

vki < 18.5: print(f"VKi: {vki:.1f} — Zayif")elif vki < 25:

BOLUM 3

else
Hicbiri degilse
calisir

"))vki = kilo / (boy ** 2)if

print(f"VKI: {vki:.1f} — Normal")elif vki < 30:

print(f"VKI: {vki:.1f} — Fazla Kilolu")else: print(f"VKI: {vki:.1f} — Obez")




Fonksiyonlar (def) BOLOM 4

Fonksiyon Nedir?

Fonksiyonlar, tekrar eden kod bloklarini adlandirarak yeniden kullanilabilir hale getirir. def anahtar kelimesi ile tanimlanir. Parametreler
alabilir ve return ile deger dondurebilir. Kodun okunabilirligini, test edilebilirligini ve bakimini kolaylastirir.

# Temel fonksiyon tanimlamadef selamla(isim, dil='tr'): """Kullaniciyi selamlar.""" if dil == 'tr':
return f"Merhaba {isim}!'" return f"Hello {isim}!"# Birden fazla deder dondirmedef istatistik(sayilar):
sum(sayilar) / len(sayilar) return min(sayilar), max(sayilar), ortmn, mx, ort = istatistik([10, 20, 30,
40])print (f"Min={mn}, Max={mx}, Ort={ort}") # Min=10, Max=40, Ort=25.0




Lambda Fonksiyonlar: ve map/filter BOLOM 4

Lambda Nedir? map() ve filter()

Tek satirlik anonim fonksiyondur. map(): Her elemana fonksiyon uygular
Kisa islemler icin idealdir. filter(): Kosula uyanlari filtreler

S6z dizimi: lambda parametre: ifade Her ikisi de lambda ile

Pandas apply() ile sik kullanilr. glicli kombinasyonlar olusturur.

# Lambda orneklerikare = lambda x: x ** 2toplam = lambda a, b: a + b# map() — her elemana uygulasayilar = [1, 2,
3, 4, 5]lkareler list(map(lambda x: x**2, sayilar))print(kareler) # [1, 4, 9, 16, 25]# filter() — kosula gore
filtreleciftler list(filter(lambda x: x % 2 == 0, sayilar))print(ciftler) # [2, 4]




GitHub Temelleri BOLUM 4

Hesap Ac¢ Repo Olustur Commit Push
github.com'da licretsiz New Repository ile Degisikliklerinizi Yerel degisiklikleri
hesap olusturun yeni proje baslatin kaydedin (snapshot) uzak sunucuya génderin

# Terminal komutlarigit init # Yeni repo baslatgit add . # Tum

dosyalari hazirlagit commit -m "Ilk commit" # Degisiklikleri kaydetgit push origin main # Sunucuya
gonder




Haftalik Notebook'lar BOLOM 4

Notebook 1: Python Temel 01 python_temel.ipynb

Degiskenler, veri tipleri, operatorler, kosullu ifadeler ve dongtilerle ilgili 15+ alistirma. Her alistirmada beklenen c¢ikti ve aciklama bulunur.

a Notebook 2: VKI Hesaplayici 02_vki_hesaplayici.ipynb

Kullanicidan boy ve kilo alarak VKi hesaplayan, sonucu kategorize eden ve sonuclari gérsellestiren interaktif uygulama.

e Notebook 3: Say1 Tahmin Oyunu 03_sayi_tahmin_oyunu.ipynb

Random modiilii ile sayi treten, while dénglisti ve if/else ile ipuglari veren, skor tablosu tutan eglenceli bir konsol oyunu.
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Odev ve Kaynaklar

Bu Hafta Yapilacaklar

v Google Colab hesabi acin
v 3 notebook'u tamamlayin:
e python_temel alistirmalari
e VKi hesaplayici projesi
e Sayl tahmin oyunu

v GitHub hesabi olusturun

v ilk repo'nuzu acip notebook'lari
yUkleyin

Teslim: Hafta 2 dersinden 6nce

BOLUM 4

Onerilen Kaynaklar

Kitaplar:
e Python Crash Course (E. Matthes)
e Automate the Boring Stuff

Video:
e CS50P — Harvard (YouTube)
e Corey Schafer Python Tutorials

Dokiiman:

e docs.python.org/3/tutorial
e realpython.com

e w3schools.com/python

Uygulama:
e HackerRank Python Challenge
e LeetCode Easy Problems
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Hafta 1 — Ozet

1  Veribilimi; istatistik, programlama ve alan bilgisini birlestiren disiplinler arasi bir alandir.
‘ Python'da 4 temel veri tipi (str, int, float, bool) ve 4 koleksiyon yapisi (list, dict, tuple, set) vardir.
3 | for ve while dongiileri ile if/elif/else yapilari Python'un kontrol akisinin temelini olusturur.
. Fonksiyonlar ve lambda ifadeleri kodun yeniden kullanilabilirligini ve okunabilirligini artirir.
‘ GitHub ile versiyon kontrolii, profesyonel yazilim gelistirmenin vazgecilmez bir parcasidir.

“Veriye dokunan, gelecegi sekillendirir.”

Dr. Murat Altun - Veri Bilimi ve Yapay Zeka Egitimi - 2026
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